
Nella situazione attuale dove interazione ed esperienza sono sempre più abitudini che ogni utente vive 
naturalmente (da Instagram alla realtà virtuale, dal personal shopping a Youtube, dagli spazi esperienziali alla 

percorso che permetta di tradurre negli aspetti 
più verso spazi che cambiano, spazi di breve durata, luoghi che appaiono e scompaiono, designer che ricercano 

continua evoluzione. Il corso 
propone esempi e riflessioni sui nuovi luoghi e/o gli spazi che si adattano alle nuove tendenze, che sono 
immersivi, inclusivi, scenografici e riflessivi. Un excursus di studio delle esperienze storiche, della loro 
evoluzione 

emozioni.

Lo studente sarà in grado di realizzare un progetto di allestimento completo attraverso schizzi, elaborati grafici 
e tridimensionali, oltre a maquette di studio, strumenti necessari per poter interagire preliminarmente con aziende 
del settore fieristico, enti privati e pubblici negli allestimenti di spazi e aree di arredo urbano.

Una conoscenza di base del disegno (a mano o cad) sarebbe di aiuto alla riflessione progettuale, nonché una 
conoscenza almeno di base dei principali software di editazione e impaginazione grafica.





Il corso ha carattere di laboratorio e gli studenti svilupperanno in aula e a casa i temi proposti lavorando a volte 
singolarmente e a volte in gruppo. Ogni fase formativa sarà conclusa da una revisione comune in cui ciascuno 
dovrà presentare il proprio lavoro e confrontarsi con i compagni. Sono previste lezioni frontali in parte proposte 
dal docente e in parte gestite dagli studenti, supportate da proiezioni di immagini, schemi e video.

Riviste: Frame / Ideat / Elle Decor / Milk 

Temi: Composizione, creazione della forma, modulazione dello spazio, percezione 
Attilio Marcolli, Teoria del campo, Firenze, Sansoni 1971 
Bruno MUNARI, Fantasia, Laterza, Roma-Bari 2006 
Bruno MUNARI, Design e comunicazione visiva, Laterza, Roma-Bari 1968 
John BERGER, Sul guardare, Bruno Mondadori Milano 2003 

Milano 1988 

Anna Chiara CIMOLI, Musei effimeri: allestimenti di mostre in Italia, 1949-1963, Il Saggiatore, Milano 2007

Pietro Carlo PELLEGRINI, a cura di, Allestimenti museali, Federico Motta Editore, Milano 2003 

2006

Italo ROTA, Welcome to Installation exhibit Creating worlds through objects works by Italo Rota, Electa Milano 
2009

nside the White Cube The Ideology of the Gallery Space, Expanded Edition, 
San Francisco 1999 
Marek Nester Piotrowsky, Progettare in fiera Progettare La Fiera, Edizioni Lybra Immagini



Durante il corso saranno assegnate n° 2 esercitazioni per sensibilizzare gli studenti sul concetto di luogo  ( per 
immagini, per parole chiave, etc.)
- unti di vista)

- Aspetti comunicativi e segnaletica  

Al termine del corso gli studenti dovranno produrre una piccola installazione in grado di rappresentare i loro 
progetti, composta da quattro tavole formato 100 x 70 cm a cui affiancare le maquettes. Inoltre gli studenti 
dovranno produrre un diario progettuale costituito da sc

costruttivi legati al proprio percorso progettuale. Il diario potrà essere integrato con i prototipi e la maquette alla 
valutazione finale. 

ai progetti e ai designer studiati. Ogni studente dovrà sviluppare una propria relazione scegliendo uno dei temi 
proposti durante il corso.


